S [ \Vuon{@}<§>®

MusEducate é Langado para Transformar Museus em Centros Inclusivos de Aprendizagem
para Adultos

3 de dezembro de 2025 — O projeto europeu MusEducate: Explorar, Criar, Partilhar foi oficial-
mente langado, reunindo seis organizacdes da Grécia, Polonia, Chipre, Irlanda e Portugal com
uma ambigao comum: transformar 0s museus locais em espacos dinamicos, inclusivos e dota-
dos de recursos digitais para a educacgao de adultos, a participacdo comunitaria e a aprendiza-
gem intergeracional. Cofinanciado pelo Programa Erasmus+ da Unidao Europeia no ambito da
acao «Parcerias de Cooperacao na Educacao de Adultos», 0 MusEducate sera implementado ao
longo de um periodo de 32 meses.

Um Novo Papel para os Museus Locais

Os museus preservam objetos, memorias e historias, mas o seu potencial educativo e social
estende-se frequentemente muito além das exposic¢des tradicionais. O MusEducate visa ajudar
0S museus a estabelecerem ligagdes mais estreitas com as comunidades que os rodeiam, espe-
cialmente em areas rurais e geograficamente isoladas.

O projeto criara oportunidades para que os adultos explorem o seu patrimonio cultural, desenvol-
vam competéncias digitais e contribuam ativamente para a interpretagéo e apresentacao da
historia local. Através de oficinas de narragao de historias, experiéncias de aprendizagem gamifi-
cadas, ferramentas digitais e atividades comunitarias, os participantes nao se limitarao a visitar
museus; ajudardo a moldar as historias que os museus contam.

O MusEducate baseia-se na convicgao de que o patrimoénio cultural se torna mais significativo
quando as pessoas tém a oportunidade de o relacionar com as suas proprias experiéncias,
memorias e conhecimentos.

Objetivos do Projeto

O MusEducate visa:

reforcar a competéncia digital e as competéncias de narragao de histoérias dos formandos adul-
tos, em particular adultos com baixas qualificagcdes, empreendedores rurais e profissionais do

turismo;

aumentar o envolvimento civico e o sentido de pertenca a comunidade, envolvendo os resi-
dentes locais em oficinas realizadas em museus, atividades-piloto e eventos publicos;

aprofundar a compreensao do patrimonio cultural, da sustentabilidade ambiental e da relagao
entre as tradigdes locais e os desafios contemporaneos;



+ dotar os profissionais de museus e os educadores de métodos inovadores para a narrativa digi-
tal, a gamificacao e a aprendizagem inclusiva de adultos;

+ transformar museus selecionados em espacgos de aprendizagem acessiveis e orientados para a
comunidade;

+ colmatar as divisdes geracionais, reunindo adultos mais velhos, que contribuem com historias
orais e conhecimento local, com adultos mais jovens, que trazem competéncias digitais e novas
formas de expressao criativa.

Pelo menos 20 % dos participantes do projeto provirao de contextos desfavorecidos, garantindo
que a inclusao e a acessibilidade se mantenham no centro de todo o projeto.

Principais Atividades e Resultados Esperados

Durante a sua implementagéo, o MusEducate realizara atividades de investigacao e consulta a
comunidade, envolvendo adultos e profissionais de museus nos paises participantes. Os resul-
tados orientardo o desenvolvimento de recursos educativos praticos e relevantes.

O projeto ira:

* realizar um inquérito a 500 adultos para identificar as suas necessidades, preferéncias e
obstaculos relacionados com o envolvimento em museus e a aprendizagem digital;

+ organizar 10 workshops de narracéao de histérias e gamificacao envolvendo 250 formandos;

+ desenvolver um Curso Online Aberto em Massa (MOOC) para funcionarios de museus, educa-
dores e facilitadores comunitarios;

+ criar uma plataforma digital multilingue que hospede pelo menos 50 narrativas sobre o patrimo-
nio cultural geradas pela comunidade;

* organizar cinco programas-piloto que oferecam experiéncias museologicas digitais gamificadas
a cerca de 500 participantes locais;

- facilitar intercambios intergeracionais envolvendo 100 idosos e 150 jovens adultos;
+ apoiar atividades de mobilidade a nivel europeu para 20 formandos adultos;
* publicar um guia pratico de apoio a utilizagdo do MOOC e da plataforma digital.
Estas atividades permitirdo aos participantes criar historias digitais, questionarios interativos,

cacas ao tesouro e outras experiéncias gamificadas relacionadas com colegbes de museus,
tradi¢des locais, memorias pessoais e modos de vida sustentaveis.
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0 Consorcio MusEducate

O MusEducate reline organizagcdes com competéncias complementares nas areas da educacao
de adultos, pratica museologica, patrimoénio cultural, inovacao digital, envolvimento comunitario e
cooperagao europeia.

O consorcio € composto por:
DIMITRA Education & Consulting SA — Grécia

Coordenadora do projeto e uma organizagao experiente em educacao de adultos e formacao
profissional. A DIMITRA supervisionara a gestao global do projeto e liderara a fase-piloto e a partil-
ha dos recursos educativos do projeto.

AASTRONOD Sp. z 0.0. — Polénia

Uma empresa de inovagdo social e ambiental especializada em design digital participativo,
desenvolvimento de software, experiéncia do utilizador e solucdes baseadas em tecnologia. A
Astronod liderara o desenvolvimento do MOOC, da plataforma de narrativa digital e do guia de
acompanhamento.

M.M.C Management Center Limited — Chipre

Uma organizagao de educacgéao e formacgao de adultos com vasta experiéncia em projetos euro-
peus, aprendizagem digital, gamificacgao, inclusao e desenvolvimento de recursos educativos. A
MMC ira liderar as atividades de comunicagao, divulgacao e sustentabilidade do projeto.

The Rural Centre Project Network Company Limited by Guarantee - Irlanda

Uma organizacao sem fins lucrativos que trabalha com comunidades rurais, grupos de patrimo-
nio, museus e autoridades locais. O Rural Centre contribuira com os seus conhecimentos espe-
cializados em envolvimento comunitario, diversidade cultural, narrativa e patrimonio rural.

Museus e Monumentos de Portugal, E.P.E. — Portugal

Organizacado publica nacional portuguesa responsavel por museus, monumentos e palacios.
Liderara as atividades de exploracao e analise de necessidades, garantindo que o projeto respon-
da as realidades dos profissionais de museus, dos formandos adultos e das comunidades locais.

Fundagao do Mundo Helénico — Grécia

Uma fundacgao cultural e de investigacao com vasta experiéncia em educacao patrimonial, inves-
tigacado historica, narrativa digital, exposigdes multimédia e tecnologias imersivas. Contribuira
para a rigor historico, a qualidade educativa e a profundidade cultural dos resultados do projeto.

A parceria ira também trabalhar em estreita colaboragdo com museus e organizacdes culturais
associados, incluindo o Museu do Folclore de Salamina, o Museu do Folclore e da Historia de
Larissa, 0 Museu das Formacdes Geoldgicas de Meteora e a Galeria de Arte Municipal de Larissa.
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Uma Visao Europeia Partilhada

A visao global do MusEducate consiste em criar um modelo sustentavel e transferivel, através
do qual os museus possam funcionar como centros de aprendizagem abertos, inclusivos e
inovadores para adultos de todas as idades e origens.

Ao combinar o conhecimento local com ferramentas digitais, o projeto procura restabelecer a
ligacdo das comunidades com as suas instituicoes culturais, reforgar o orgulho civico e dar
visibilidade a histoérias que, de outra forma, poderiam permanecer por documentar. Ira também
incentivar os museus a passar de um modelo baseado principalmente na observacao passiva
para uma abordagem mais participativa, na qual os membros da comunidade se tornam apren-
dizes, contadores de historias, criadores e colaboradores.

A dimensao europeia do projeto é essencial para esta visao. Ao reunir diferentes tradicoes
culturais, ambientes museologicos e experiéncias comunitarias, o0 MusEducate demonstrara
como as historias locais podem contribuir para uma compreensao mais ampla do patrimoénio
partilhado, da diversidade e dos valores comuns da Europa.

Através da sua plataforma multilingue, recursos educativos abertos, workshops, eventos publi-
cos e intercambios transfronteiricos, o projeto criara oportunidades de transferéncia de conheci-
mento e cooperacao que nao poderiam ser alcancadas através de agdes nacionais isoladas.

Perspetivas para o Futuro

Nos proximos meses, 0s parceiros do MusEducate irdo envolver profissionais de museus,
formandos adultos, representantes da comunidade e organizacdes culturais em investigagao,
grupos de discussao e workshops participativos. As suas perspetivas irdo influenciar direta-
mente o desenvolvimento do MOOC, da plataforma digital e das atividades-piloto do projeto. O
consorcio convida museus, prestadores de educagao de adultos, organizagdes culturais, grupos
comunitarios, autoridades locais, educadores e cidadaos interessados a acompanhar o progres-
so do projeto e a participar nas proximas atividades.

O MusEducate: Explorar, Criar, Partilhar ndo se resume apenas a preservar o passado. Trata-se

de proporcionar as comunidades as ferramentas para o reinterpretar, partilha-lo e utiliza-lo como
base para a aprendizagem, a inclusado e a participacao ativa no presente.
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Financiado pela Unido Europeia. No entanto, os pontos de vista e opiniGes aqui expressos séo da exclusiva responsabilidade dos
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