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Sobre o Projeto

O MusEducate € um projeto europeu financiado pelo Programa Erasmus+, que visa capacitar 0s
alunos adultos através de abordagens educativas inovadoras que integram musica, criatividade
e praticas de aprendizagem inclusivas.

O projeto reune uma parceria diversificada de organizagdes de toda a Europa, que trabalham em
colaboragao para melhorar a educacao de adultos através do desenvolvimento de metodologias
envolventes, do fomento da criatividade e da promocao de oportunidades de aprendizagem ao
longo da vida.

0O MusEducate centra-se em:

+ Promover uma educacao de adultos inclusiva e acessivel

* Melhorar as competéncias criativas e culturais através da aprendizagem baseada na musica
+ Apoiar os formadores de adultos com ferramentas e metodologias inovadoras

+ Reforcar a colaboragao entre parceiros e partes interessadas

* Incentivar a participacao ativa e o envolvimento dos formandos adultos

Através de uma abordagem colaborativa e orientada para a investigagao, o projeto visa criar
recursos educativos de impacto, adaptados as necessidades dos formandos adultos em toda a
Europa.

Objetivos

Os principais objetivos do projeto MusEducate sao:

1. Reforcar as competéncias digitais e de storytelling de adultos (25-65 anos), incluindo adultos
com baixas qualificagdes e profissionais de zonas rurais, através da criacao de narrativas digi-
tais gamificadas sobre patrimonio.

2. Aumentar o envolvimento civico e o sentimento de pertenca a comunidade relativamente ao
patrimonio cultural, envolvendo residentes locais em workshops, atividades-piloto e eventos
em museus.

3. Promover a compreensao do patrimonio cultural e da sustentabilidade através do storytelling
digital e de um MOOC dedicado a profissionais de museus e aprendentes adultos.

4. Desenvolver recursos educativos inovadores, incluindo uma plataforma digital multilingue,
posicionando 0S museus rurais como espacos inclusivos para a aprendizagem de adultos.



Primeira Reunido Transnacional do Projeto (TPM) — Atenas, Grécia

A primeira Reunido Transnacional do Projeto (TPM) do projeto MusEducate teve lugar em dezembro de
2025, em Atenas, na Grécia, marcando o langamento oficial do projeto.

Durante a reuniao, os parceiros tiveram a oportunidade de:

* Apresentar as suas organizagdes e competéncias

- Discutir os objetivos, a estrutura e os resultados esperados do projeto
* Esclarecer fungdes, responsabilidades e prazos

+ Chegar a um consenso sobre a implementagao das atividades do primeiro pacote de trabalho

A reuniao foi altamente produtiva e estabeleceu uma base solida para uma colaboragao eficaz e uma
implementacdo bem-sucedida do projeto.

Destaques do projeto

Temos o prazer de partilhar as ultimas novidades do projeto MusEducate.

Evento de brainstorming bem-sucedido

Um marco fundamental do projeto foi a organizagcdo do evento de brainstorming, que decorreu com
grande sucesso. Os parceiros contribuiram ativamente com ideias, partilharam conhecimentos espe-

cializados e exploraram abordagens inovadoras para integrar a musica na educacao de adultos.

O evento promoveu a criatividade, a colaboracdo e uma visdo comum para o desenvolvimento das
proximas atividades e resultados do projeto.

Inquérito em Grande Escala — Conclusao em Curso

O projeto esta atualmente a concluir a fase do inquérito em grande escala. Cada pais parceiro é
responsavel por recolher, pelo menos, 100 respostas de formandos adultos.

O objetivo deste inquérito é:

» |dentificar as necessidades, os interesses e o0s desafios dos formandos adultos

+ Recolher informagdes sobre as preferéncias e os obstaculos a aprendizagem

+ Fornecer contributos baseados em dados concretos para o desenvolvimento dos resultados do
projeto

Apos a conclusao do inquérito:

+ Sera elaborado um relatério nacional por cada pais



Perspetivas para o futuro

Com base nos progressos alcancados até ao momento, 0s proximos passos do projeto MusEdu-
cate incluem:

* Realizacao de grupos de discussao com partes interessadas e formandos adultos

* Realizacao de pesquisa documental para complementar os resultados do inquérito
- Analisar os dados recolhidos para orientar o desenvolvimento de materiais didaticos
* Avangar com a concecao de recursos de aprendizagem inovadores

Estas atividades garantirdo que todos os resultados do projeto se baseiem em necessidades
reais e sejam apoiados por uma investigacao solida.
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Vamos manter-nos em contacto

Convidamo-lo a acompanhar o andamento do projeto MusEducate e a manter-se a par das
nossas Ultimas atividades e resultados.

Facebook
LinkedIn

Figue atento a mais novidades, informacdes e oportunidades para participar no nosso trabalho!



P

Coordenador:

DIMITRA

educational organization

Parceiros

A m
.M M C Mediterranean &£ .
Management Centre

FOUNDATION OF THE HELLENIC WORLD

Astronod

N\

[ museus
E MONUMENTOS
DE PORTUGAL

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas séo as do(s) autor(es) e néo refletem necessaria-
e A mente a posigdo da Unido Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da Educagéo e da Cultura (EACEA). Nem a Unido
Unido Europeia Europeia nem a EACEA podem ser tidos como responsaveis por essas opinides.

Financiado pela




