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O projekcie

MusEducate to europejski projekt finansowany w ramach programu Erasmus+, ktérego celem jest wspier-
anie osob dorostych uczgcych sie poprzez innowacyjne podejscia edukacyjne. Projekt bedzie wywierat
wptyw na poziomie lokalnym, regionalnym, krajowym i europejskim, przeksztatcajgc muzea wiejskie w
innowacyjne centra edukacji dorostych oraz wzmacniajgc spotecznosci w zachowywaniu ich dziedzictwa
poprzez cyfryzacje.

Projekt tgczy zrdznicowane partnerstwo organizacji z catej Europy, ktore wspdlnie dziatajg na rzecz
wzmocnienia edukacji dorostych poprzez opracowywanie angazujgcych metodologii, rozwijanie kreatywn-
osci oraz promowanie mozliwosci uczenia sie przez cate zycie.

MusEducate koncentruje sie na:

+ promowaniu inkluzywnej i dostepnej edukacji dorostych,

* rozwijaniu kompetencji twoérczych i kulturowych poprzez uczenie sie oparte na muzyce,

- wspieraniu edukatorow oséb dorostych za pomocg innowacyjnych narzedzi i metodologii,
* wzmacnianiu wspotpracy miedzy partnerami i interesariuszami,

« zachecaniu 0sob dorostych uczacych sie do aktywnego uczestnictwa i zaangazowania.

Dzieki podejsciu opartemu na wspotpracy i badaniach projekt ma na celu stworzenie wartosciowych
zasobow edukacyjnych dostosowanych do potrzeb oséb dorostych uczgcych sie w catej Europie.

Projekt MusEducate ma na celu nowe spojrzenie na lokalne muzea jako dynamiczne, inkluzywne i cyfrowo
wzmocnione centra edukacji dorostych, umozliwiajgc spotecznosciom w pieciu krajach europejskich
wigczanie swoich indywidualnych i zbiorowych historii do dziedzictwa kulturowego poprzez innowacje
cyfrowe. W okresie 32 miesiecy projekt bedzie wspierat uczenie sie przez cate zycie, zaangazowanie
obywatelskie oraz wymiane miedzypokoleniowg poprzez realizacje czterech wzajemnie powigzanych
celow:

Gtéwne cele projektu MusEducate to:

1. Podniesienie kompetencji cyfrowych i umiejetnosci storytellingowych 250 dorostych uczestnikow, w
szczegolnosci osob nisko wykwalifikowanych, przedsiebiorcow z obszardw wiejskich oraz specjalistow
z branzy turystycznej, poprzez wspottworzenie ponad 50 grywalizowanych narracji cyfrowych pow-
igzanych z eksponatami muzealnymi, a tym samym zwiekszenie ich zatrudnialnosci i pewnosci siebie w
procesie uczenia sie.

2. Promowanie zaangazowania obywatelskiego i poczucia wspotodpowiedzialnosci spotecznosci
poprzez wigczenie 500 mieszkancow w dziatania oparte na muzeach, takie jak warsztaty, pilotaze i
wydarzenia publiczne, wzmacniajgc dume z dziedzictwa oraz rozwijajac swiadomosc¢ srodowiskowg
dzieki storytellingowi skoncentrowanemu na zrbwnowazonym rozwoju.

3. Pogtebianie wiedzy na temat dziedzictwa kulturowego i zréwnowazonego rozwoju wsrod 180 dorostych
uczestnikow i 50 pracownikdw muzedw dzieki starannie opracowanemu kursowi MOOC oraz cyfrowym
efektom storytellingowym, ktére promujg zachowania przyjazne srodowisku i wspierajg ekoturystyke.

4. Opracowanie i pilotaz innowacyjnych zasobow edukacyjnych oraz inkluzywnych przestrzeni uczenia sie
poprzez uruchomienie wielojezycznej platformy cyfrowej i kursu MOOC dla 50 facylitatorow, a takze
przeksztatcenie wybranych muzedw w dostepne, tworzone przez spotecznosc¢ centra edukacyjne.
MusEducate ktadzie silny nacisk na inkluzywnos¢. Co najmniej 20% grup docelowych bedg stanowic
osoby z mniej uprzywilejowanych srodowisk. Projekt aktywnie tgczy pokolenia, zestawiajgc starszych
dorostych, ktorzy wnoszag historie mowione, z mtodszymi dorostymi posiadajgcymi umiejetnosci
cyfrowe, rozwijajgc wiezi spoteczne i wspierajgc uczenie sie miedzypokoleniowe.



Pierwsze Spotkanie Ponadnarodowe Projektu (TPM). Ateny, Grecja

Pierwsze Spotkanie Ponadnarodowe Projektu (TPM) projektu MusEducate odbyto sie w grudniu 2025
roku w Atenach, w Grecji, i stanowito oficjalne rozpoczecie projektu.

Podczas spotkania partnerzy mieli mozliwos¢:

« zaprezentowania swoich organizacji i obszaréw ekspertyzy,

- omowienia celow projektu, jego struktury oraz oczekiwanych rezultatow,

+ doprecyzowania rol, odpowiedzialnosci i harmonogramaow,

+ uzgodnienia sposobu realizacji pierwszych dziatarn w ramach pakietu roboczego.

Spotkanie byto bardzo owocne i stworzyto solidne podstawy dla skutecznej wspotpracy oraz pomysinej
realizacji projektu.

Najwazniejsze informacje o projekcie

Z przyjemnoscig dzielimy sie najnowszymi postepami projektu MusEducate.

Udane wydarzenie brainstormingowe

Kluczowym kamieniem milowym projektu byto zorganizowanie sesji burzy mézgow, ktora zakonczyta
sie wielkim sukcesem. Partnerzy aktywnie zgtaszali pomysty, dzielili sie swojg wiedzg eksperckg oraz

poszukiwali innowacyjnych podejsc¢ do integracji muzyki z edukacjg dorostych.

Wydarzenie to sprzyjato kreatywnosci, wspotpracy oraz wypracowaniu wspolnej wizji dotyczgcej
rozwoju przysztych dziatan i rezultatow projektu.

Badanie ankietowe na szeroka skale — w fazie finalizacji

Projekt wkracza obecnie w koncowg faze realizacji badania ankietowego na szerokg skale. Kazdy z
krajow partnerskich odpowiada za zebranie co najmniej 100 odpowiedzi od osdb uczgcych sie
dorostych.

Celem tego badania jest:

- Zidentyfikowanie potrzeb, zainteresowan oraz wyzwan, z jakimi mierzg sie osoby uczgce sie doroste
- Zgromadzenie informacji na temat preferencji edukacyjnych oraz barier w uczeniu sie

- Dostarczenie opartych na dowodach danych, niezbednych do opracowania rezultatoéw projektu

Po zakonczeniu badania ankietowego:

» Kazdy z krajow opracuje raport krajowy



Patrzac w przysztos¢

Bazujgc na dotychczas osiggnietych postepach, kolejne kroki projektu MusEducate obejmuja:

+ Prowadzenie grup fokusowych z interesariuszami i uczacymi sie dorostymi

* Przeprowadzanie badan gabinetowych w celu uzupetnienia wynikow badan ankietowych.
+ analize zebranych danych na potrzeby opracowania materiatow edukacyjnych,

« Prace nad projektowaniem innowacyjnych zasobow edukacyjnych

Dziatania te zapewnig, ze wszystkie rezultaty projektu bedg oparte na rzeczywistych potrzebach i
wsparte solidnymi wynikami badan.
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Pozostaiimy w kontakcie

Zapraszamy do sledzenia postepow projektu MusEducate i do biezgcego zapoznawania sie z
naszymi dziataniami oraz rezultatami.

Facebook
LinkedIn

Sledzcie nas, aby otrzymywad kolejne aktualizacje, spostrzezenia oraz mozliwos$ci zaangazowan-
ia sie w naszg prace!
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